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League merupakan merek produk olahraga lokal yang sudah lama
eksis. Salah satu produknya adalah Taman Nasional Series. Produk ini
mengambil tema keindahan dan kekayaan alam di Indonesia. Untuk
mempromosikan produk ini, sebuah event dipilih karena dapat secara
langsung memberikan pesan kepada konsumen potensial. Event adalah
sebuah acara yang yang dibuat khusus untuk memperingati hal-hal
penting baik secara individu atau kelompok, agar dapat mencapai tujuan
sosial, budaya atau tujuan bersama. Sesuai dengan tema produk,event

yang akan dibuat mengangkat kegiatan pelestarian lingkungan.
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